《彩墨游戏》教案

执教内容：《彩墨游戏》    执教课时：第一课时
执教年级：小学三年级     执教教师：嵩明县嵩阳一小杨思娜

教学目标

1.简单了解彩墨画的绘画形式。
2.初步培养学生的彩墨表现能力。

3.在趣味性彩墨游戏过程中，培养学生的创造力，体验彩墨游戏的乐趣。
教学重难点
教学重点：

运用彩墨大胆表现，用点、线、面来完成作品，表达自己内心的感受。
教学难点：

体会墨色的干、湿、浓、淡变化。

教学准备

课件、墨、颜料、棉棒、宣纸、水、教师范画、报纸等。

教学过程

一、导入课题

1. 同学们，你们喜欢做游戏吗，今天老师要带大家一起来玩一个新的游戏，它的名字叫 “彩墨游戏”。

2.揭题——《彩墨游戏》。

二、探究学习

（一）认识游戏材料

1.老师给大家准备了游戏材料，请看桌上都有些什么？墨、水、颜料、宣纸、棉棒。这些材料平时都是用来做什么的？
2.感受宣纸的独特。

3.教师示范棉棒的使用方法。

（二）游戏一：玩墨
1.宣布游戏规则

用墨和水以及棉棒在宣纸上尝试用点线面表现，强调不能使用色彩，小心墨和水别打翻。

2.鼓励学生尝试，墨还可以有什么变化。

3.小结

根据学生作业，分享墨的变化，并总结出墨色的干湿浓淡变化，看课本感受五墨，并区分五墨。

（三）欣赏感受

1.欣赏大师的彩墨作品。

2.找出这些作品与刚才游戏中的画有什么不同。

（四）游戏二：玩彩墨
1.刚才看到的作品中，有的加入了色彩，很好看，老师也给大家准备了色彩，我们可以试试。但是，我们的两根棉棒都脏了，怎么办？

2.引导学生想办法，如：用手指、手掌，用纸折等。

3.根据学生建议，教师示范用手指、折纸蘸彩色来画，强调一个手指只能蘸一个颜色。

三、创作表现

1.用墨和色在宣纸上，用点线面的方式随意表现，表达出你对彩墨游戏的感受，并取个名字
2.学生创作，教师循环指导。

（1）注意构图大方。

（2）强调不把颜色弄脏。

（3）桌面物品使用的安全、整洁。

四、彩墨王者
采用自评、互评为主，选出你心目中的彩墨王者作品，以教师简评为辅的方法进行评价，将优秀作品推荐给大家一起欣赏。
五、拓展延伸

墨和色在宣纸上流动，会有各种各样的形状，有的根据想象可以添画成人物、动物等形象，我们下节课再来探索泼墨玩法。

水墨画是我们中国传统绘画的一种表现形式，具有悠久的历史和深厚的文化内涵，今天，我们走进了充满奇趣和无穷变化的彩墨世界，初次体验了墨色的变化，并用棉棒、洒、甩、蘸染等方法进行了创作，希望大家用心去感受水墨画独有的那份优雅与韵味，在今后的学习中，传承笔墨之间的气韵生动，独具匠心的艺术表达。
六、收拾、整理工具。
